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Uvod

Referen¢ni architektura je struény obecny pracovni ramec, ze kterého vychazi navrhy dalSich
konkrétnéjSich ¢asti architektury systému (funkéni, informacéni, komunikacni, fyzické apod.). Je to
obecny koncept systému, ktery nepredepisuje technologii ani organizaci zavedeni. Tato technicka
zprava formuluje referenéni architekturu ITS. Cilem je poskytnout stru¢ny prehled jak pro vzdélavaci,
tak pro standardiza¢ni proces, aby navrh vlastni logické a fyzické architektury probihal konzistentnim
zplsobem.

Tato ¢ast predstavuje model, ktery je aplikovatelny v navrzich referenéni architektury v ¢astech normy
2 a 3. Pouziti modelu je vysvétleno na pfikladech z oblasti ITS.

Uziti

Tato norma je navrzena tak, aby poskytovala Udaje a vysvétleni tém, jenz vytvafi mezinarodni normy
ITS a tém, ktefi vytvari specifikace, implementace a instalace inteligentnich dopravnich systém.
Souvisici normy

ISO 14813 Informacni a fidici systémy v dopravé — Model referenéni architektury pro obor ITS

Cast 1: Domény sluzeb, skupiny sluZeb a sluzby ITS.

Cést 2: Jadro referenéni architektury ITS

Cast 3: Ukazka zpracovani

1 Pfedmét normy

Architektura systému je nejvySSi drover abstrakce nebo model systému, ktery sluéuje Gvahy o
software a hardware ve sladény a integrovany pohled na systém. Architektura zacina definici
konceptualnich sluzeb, jak je uvedeno vnormé 14813-1. Pfi navrhu architektury ITS je mozno
identifikovat nékolik Grovni:

+ Referen¢ni architektura
* Logicka architektura
* Fyzicka architektura

Referenéni architektura je vSeobecny koncept systému. Cilem této zpravy je poskytnout struény
prehled jak pro vzdélavaci, tak pro standardizacni proces, aby navrh vilastni logické a fyzické
architektury probihal konzistentnim zplsobem. Tato ¢ast normy uvadi model, ktery je aplikovan pfi
navrhu referenéni architektury. Privodce pouziti tohoto modelu pouZzivd pro vysvétleni priklady
z oblasti ITS.

2 Modelovani architektury

Pro dokumentaci architektury jsou pozadovany grafické a textové komponenty modelu. Abstrakce ITS
referencni architektury je popsana ve ¢étyfech rovinach UML:

1. Diagram pfipadu uziti



2. Diagram tfid
3. Diagram balikd

4. Diagram sekvenci (interakci)

3 Pro¢€ objektova orientace

V kapitole jsou popsany davody, které vedly pracovni skupinu WG1 technické komise ISO/TC 204
k volbé objektové orientovaného pfistupu. Sou€asné i budouci pozadavky zahrnuji:

* Informacéni modely
e Funkéni modely
* Dynamické modely

* Implementa¢ni modely

4 ,Unifikovany modelovaci jazyk" (UML)

Pracovni skupina WG1 pouzila metodiku zaloZzenou na UML pro navrh a dokumentaci ITS referenéni
architektury a ktomu vyuziva komeréné dostupny nastroj CASE (Computer Aided Software

Engineering).

Abstrakce, ktera je zaméfena na relevantni detaily a ignoruje ostatni, je kli¢em k navrhu referencni
architektury. To determinuje vybér ¢tyr dil€ich elementl tvorby UML modelu:

1. Pfipad uziti
2. Trida
3. Balik

4. Sekvence (interakce)

5 Objektov é orientované elementy modelovani: t

fida a objekt

V objektové orientovaném modelovani je velmi dulezity obecny popis zvany tfida a k ni nalezejici
poloZka zvana objekt. Pojmy nejlépe osvétli pfiklad tfidy a objektu v nasledujici tabulce.

Objekt redlného sv éta

Objekt software

Tfida

Pofi¢i — Nové sady

Objektl (data)

Pofri¢i — HerSpicka

Objekt2 (data)

Pofi¢i — Uhelna

Objekt3 (data)

Kfizovatka

(operace a atributy)

Tfida popisuje soubor objektd, které maji podobnou strukturu, chovani a vztahy. Atributy jsou Gdaje
slouzici k zaznamu stavu objektu. Operace je akce, kterou vykonavéa objekt software (napf. zménu

pfednosti v kfizovatce), obvykle na zakladé podnétu zvaného zprava.

6 Abstrakce

Referenéni architektura je koncipovana ve velmi ranych stadiich navrhu systému, je zde nutno pouzit
abstraktni tfidy, které odrazi relevantni detaily a potlacuje ostatni, nepodstatné. TFidy poskytuji
konkrétni specifikace pro atributy, operace a pfechodové stavy pro navrh a implementace objektové

orientovaného software, ktery realizuje funkénost systému.

7 Pohled na model

V této kapitole jsou popsany Gtyfi roviny pohledu UML na model a tato forma je doporucovana pro

navrh referenéni ITS architektury:

» Diagramy pfipadu uziti
e Diagramy tfid

» Diagramy baliku

» Diagramy sekvenci (interakci)




Diagram p fipadu uziti zobrazuje vztahy mezi jednotlivymi aktory a pfipady uziti, kde aktofi jsou
oddéleny hranici systému.

Diagram t Fidy zobrazuje statickou strukturu modelu. Diagram je mozno zapsat jen nazvem tfidy nebo
je nazev nasledovan seznamem operaci.

Diagram balik G je v architektufe vyuzivan pro seskupeni souvisejicich tfid.

Diagram sekvenci (interakci) je vyuzivan pro zobrazeni vzajemnych interakci. Je zobrazovan jako
dvourozmérny, kde v horizontalni roviné jsou zaznamenany tfidy, a vertikalni rozmér predstavuje ¢as.

8 Metodika

Metodika zacinad formulaci pozadavk( na cinnosti pro elementy diagramu pfipadu uziti. Diagramy
pfipadd uziti jsou navrhovany pro formulaci ,pro¢“ a ,co“ pozadujeme po systému. Zakladnou pro
identifikaci aktord a pfipad(l uziti je prvni ¢ast této normy ISO 14813-1, kde jsou popsany domény,
skupiny sluzeb a sluzby ITS. Seskupeni aktor(i a pfipadd uziti s vyznaCenim vzajemnych vazeb
umoznuje vytvoreni diagram pfipadu uziti, jak je vystizné znadzornéno na nasledujicim obrazku. DalSi
¢ast navrhu probiha formou iterace.
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Obrazek 1 — Vazby mezi jednotlivymi kroky v metodic e navrhu

Metodika navrhu tfid je zaloZzena na Uvaze jaké sluzby je tfeba provést pro kazdy pfipad uziti. Tridy
Ize rozdélit do tfi kategorii:

e Tridy informaci
e Tridy Fizeni
e TFidy rozhrani
9 Shrnuti
Abstrakce referenéni ITS architektury je popséany ve &tyfech rovinach pohledu na model:
1. Diagram pfipadu uziti definuje hranice systému, externi aktory a poskytované sluzby.
2. Diagram tfid definuji abstraktni elementy, které zahrnuji referenéni architekturu.
3. Diagram balikt definuje elementy modelu (architektury), které mohou byt seskupeny.
4. Diagram sekvenci (interakci) popisuje, jak objekty spolupracuji pfi poskytovani sluzeb pro
odpovidajici pfipad uziti.
10 Vysv étleni grafickych symbol

V této kapitole jsou popsany grafické symboly, které jsou pouzity v textu.



